Pamat'ovy podsystém
Obsah prednasky

- hierarchicka Struktura
- typy pamati a ich vyuzitie
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Tab.7.1.Charakteristiky pamiti v jednotlivych trovniach pamét'oveho systemu

Uroven | Urovei 1 Uroven 2 Urovei 3 Urovei 4 Urovei 5
Cha- CPU Cache Hlavna Diskova Archivna
rakteristika (Registre) (L1/L2) pamat pamar’ pamat’
Tochnolégia | ECL &ip S12kB | ¢ip 128 MB | Diskové Ig;zﬁgfrgm
SRAM DRAM jednotky jednotky
ljit;:’rltpovy <2ns <5ns <100 ns < 10 ms 2 - 20 min
Kapaclta 515 128KB/ 135 s12MB [10-100GB |10 TB
pamiite, c; 4MB
Prenosova |[4k-32k 800 - 5000 |[400-2000 |4-32 100 -1000
rychlost’, p; | MB/s MB/s MB/s MB/s kB/s
Prenosova |4-8 32 1 5-512 Zalozna
jednotka, x; | B/slovo B/blok KB/stranka | KB/subor pamét’
Riadenie s s Operacny OS/ 0S/
pamiite Kompilator | Hardver system (OS) | pouzivatel' [ pouzivatel
, : Hlavna Diskova Paskova
Zalohovanie |Cache s s o -
pamit pamit pamiit
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Obr. 7.2. Aplikacia paméte ROM pri realizacii operacie nasobenia
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Obr.7.3. Princip aplikacie pamidte ROM v generatore znakov (a — adresovanie obsahu pamite, b —
interpretacia ulozenych slov: znak ,.A*).
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Obr.7.4. Struktiirna schéma zapisnikovej pamite registrového typu.
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Obr.7.5. Struktirna schéma zasobnikovej pamiite.
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Obr.7.6. Mechanizmus zapisu navratovych adries do zasobnika.
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Obr.7.7. Princip Struktirne) organizacie vyrovnavace) paméte typu cache.



Asociativha pamat’

pamdte s asociativnym pristupom (Content Access Memory —
CAM): spristupnenie pamitového miesta sa uskuto¢iiuje na
zaklade porovnania casti jeho informa¢ného obsahu so
zadanym argumentom. Pamite CAM je mozné povazovat' za
opak pamiti RAM: RAM dava udaj pre zadanu adresu
a CAM poskytuje adresu pre dany udaj. V registri pre
argument je ulozeny hl'adany tdaj. Pomocou masky je mozné
urcit, ktoré¢ bity sa maji brat do uvahy pri prehl'adavani
pamaéte. V registri zhody je zaznaceny vysledok hladania,
napr. na tych miestach, ktoré¢ obsahuju udaj vyhovujuci
zadaniu bude “1“. Register zhody musi obsahovat’ tolko
bitov, kol'ko slov obsahuje cela pamat’.

CAM pamit je mozné pouzit’ hlavne v aplikaciach, ktoré
vyzaduju vysokorychlostné prehl'adavanie.
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zhody
Pamat’

10



Modularna organizacia pamate

B [/ .

Pamit’
— K [ > DB
OF

WE
cs

O

O

@)

DB (Data Bus) — obojsmerna udajova zbernica so Sirkou d bitov
AB (Address Bus) — adresna zbernica so Sirkou a bitov

OE (Output Enable) — povolenie vystupu udajov z pamite. VyuzZiva sa pri ¢itani z pamiite.

WE (Write Enable) — povolenie zdpisu do pamite. Ked je tento signal aktivny (v log.0),

zapiSu sa udaje z datove] zbernice na miesto Vv pamdti, ktoré je urCené adresnou
zbernicou.

CS (Chip Select) — vstup povolujuci pracu &ipu. Citanie aj zdpis do pamite sa modze
uskutoénit’ iba vtedy, ak je tento vstup v aktivnej urovni (log.0). Tento vstup umoziuje
spajat’ niekol’ko ¢ipov do viésich paméitovych celkov.
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Obr.7.17. Modularma organizacia paméte.
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ZviacSenie kapacity — vytvorenie modulu 8Kx4 z ¢ipov 2Kx4:
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Obr.7.18. Prekryvanie pristupu do paméte s modularnou Struktirou.
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Priklad realizacie pamat’'ového
systemu pre MCU na baze 8051

https://data.kemt.fei.tuke.sk/MikroprocesorovaTechnika/ _materialy/EV
B/ADuC836 Schema.pdf

Detailné informacie o Casovani pouzitych RAM a EPROM pamati

https://data.kemt.fei.tuke.sk/MikroprocesorovaTechnika/_web/wwwfile
s/str%2002.htm
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Virtualna pamat’ - princip
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Obr.7.21. Priklad transformacie adries pamite na adresy fyzickej pamiite.
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