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SLOVNIK POUZITYCH POJMOV

Kniha sa zaobera problematikou spojovania v rychlych komunika¢nych sietach, ktora vnasa
do technickej terminoldgie mnoho novych pojmov. Preto bol do textu zaradeny tento slovnik,
ktory podava definicie jednitlivych pojmov. Ak je v zatvorke uvedeny slovensky preklad,
pouziva sa aj v texte, ina¢ je pouzivand len origindlna verzia pojmu. Mnoho vyrazov este
nema slovensky ekvivalent, niektoré vyrazy budu prevdepodobne pouzivané len v originalnej
Verzii.

Admission Control - jeden zo spdsobov preventivneho riadenia zatazenia multiplexu v ATM
sieti.

Available Bit Rate Service (ABR) - (Sluzba s dostupnou bitovou rychlostou) - je sluzba v

ATM sieti, ktord je urcend pre datové aplikacie, ktoré potrebuju variabilné prenosové pasmo,
ale toleruju nepredvidané oneskorenie buniek.

Bit Error Ratio (BER) - (Pocetnost’ bitovych chyb) - pocet spravne prenesenych bitov v
informac¢nom poli k celkovému poctu bitov v informacnom poli.

Cell - (Bunka) - blok dat pevnej dizky. Je identifikovany navestim v ATM vrstve B-ISDN
protokolového referenéného modelu.

Cell delineation - identifikacia hranic bunky v ATM multiplexe.

Cell Loss Ratio (CLR) - (PoCetnost’ straty buniek) - pocet stratenych buniek k celkovému
poctu vyslanych buniek.

Cell Transfer Delay - (Prenosové oneskorenia buniek) - je Cas tp-t; medzi vyskytom dvoch
odpovedajucich uspesnych udalosti prenosu bunky, CRE; v ¢ase t; a CRE; v Case t,, kde t)>t;
a t-t;<Tax. Tmax je maximalne prenosové oneskorenie bunky.

Circuit Emulation - schéma, ktord emuluje virtudlne spojenie v sieti s prepdjanim paketov
ako keby to bolo redlne spojenie v sieti s prepajanim okruhov.

Connection oriented service - prenos datovych jednotiek zo zdrojového pristupového bodu do
jedného, alebo viacerych cielovych pristupovych zdrojov sluzby pomocou dopredu
zostaveného spojenia.

Connectionless service - sluzba, ktora dovoluje prenos informécie medzi pouzivateI'mi bez
potreby predchadzajuceho zriadenia end-to-end spojenia.

Constant Bit Rate Service (CBR) - (Sluzba s konS$tantnou bitovou rychlost'ou) - je sluzba v
ATM sieti, ktord vyzaduje statické prenosové pasmo pocas celej dlzky spojenia. Toto pasmo
je definované ako Peak Cell Rate hodnota.

Directional Coupler - (smerovaci vdzobny ¢len) - zdkladny spojovaci prvok vo vinovodnych
optickych spojovacich elementoch s priestorovym delenim.

Distributed Sample Scrambler - priklad triedy skramblerov, v ktorych zndhodiovanie
vysielaného datového prudu je dosiahnuté modulo pri¢itavanim pseudo nahodnej sekvencie.

Distribution Service - (Distributivna sluzba) - sluzba charakterizovana jednosmernym tokom
informéacie z daného bodu v sieti k inym lokaciam.

Entity - (Entita) - zakladny funkény blok v uvazovanej vrstve referenéného modelu OSI.
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Header - (Hlavicka) - vnutorné bity bunky,potrebné pre prenos informacnej Casti (Payload) v
sieti.

Interactive Service - (Interaktivna sluzba) - sluzba, ktora poskytuje prostriedky pre
dvojsmerni vymenu informacii medzi pouzivatel'mi.

ISDN - (Digitalna siet’ integrovanych sluzieb) - digitalna siet’ sluzieb, ktord zabezpecuje
digitalne spojenie medzi rozhraniami pouzivatel - siet’ (User-Network Interface).

Isochronous Service - (Izochrénna sluzba) - sluzba v redlnom case, ktora akceptuje len velmi
malq, alebo nulovil hodnotu zmeny oneskorenia vystupného signalu.

Jitter - kratkodobé odchylky charakteristickych okamihov digitdlneho signdlu od ich
referencnej polohy v Case.

LAN Emulation (LE) - emulacia siete LAN - je sluzba navrhovand v ATM Forum, ktora
zabezpeCuje komunikaciu sieti LAN cez ATM siet’ a tiez komunikdciu ATM pracovnych
stanic navzajom a so sietami LAN.

Layer - (Vrstva) - koncepcénd oblast’, ktord zahfiia jednu, alebo viacero funkcii medzi
vrchnejSou a spodnejSou hranicou v hierarchii funkeii.

Leaky Bucket - (Deravé vedro) - dohl'adova funkcia (Police Function) v ATM sieti, ktora
slizi na zabranenie pretazenia ATM multiplexu.

Local Node - (Miestny uzol) - uzol v synchronnej sieti, ktory mé rozhranie s i€astnickym
terminalom.

Master-Slave Synchronization - (Nutend synchronizicia) - synchroniza¢ny systém, ktory
obsahuje jeden referencny oscilator ku ktorému su fazovo viazané ostatné oscilatory.

Maximum Burst Size (MBS) - parameter dany pre VBR (Variable Bit Rate) kategodrie sluzieb,
ktory uréuje maximalne dlzky zhlukov buniek.

Message mode - mdd sluzby poskytovany AAL typ 3/4, kde AAL-SDU prechadza cez AAL
rozhranie presne ako jedna AAL-IDU.

Meta-signalling - (Meta signalizicia) - procedura pre vybudovanie, kontrolu a zruSenie
signaliza¢nych virtualnych kanalov.

Minimum Cell Rate (MCR) - parameter dany pre ABR (Available Bit rate) sluzbu kategoriu
sluzieb, ktory urcuje minimalnu akceptovatel'nin rychlost’ prenosu buniek.

Mutual Synchronization - (Vzajomna synchronizacia) - synchronizacny systém, ktory
neobsahuje referencny oscilator.

Network-Node Interface - rozhranie v sietovom uzle, ktory je pouZzity na spojenie s inym
sietovym uzlom.

Pipeline Processor - (zretazeny procesor) - paralelny procesor, v ktorom sa instrukcie

prevadzaju tak, ze niekol’ko jednotieck moze sti€asne spracuvavat’ prislusné casti niekol'kych

inStrukcii.

Payload - (Informac¢na ¢ast’ bunky) - informacna cast’” bunky, ktora prenaSa uzitoénu
y

informéciu.

Peak Cell Rate - (Spi¢kova hodnota rychlosti prenosu buniek) - je maximélna bitové rychlost
buniek v ATM sieti, ktord je vyzadovana od siete pri zostavovani spojenia.

Peer entities - entity v rovnakej vrstve.
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Police Function - (Dohl'adova funkcia) - jeden zo spdsobov preventivneho riadenia zatazenia
multiplexu v ATM sieti.

Primitive - abstraktny, na implementdcii nezavisly popis vzijomnych akcii medzi
pouzivatel'om a poskytovatel'om sluzieb. (Service User a Service Provider ).

Protocol - (Protokol) - mnozina sématickych a syntaktickych pravidiel, ktord urcuje chovanie
funkénych jednotiek pri komunikécii.

Retrieval Service - je to interaktivna sluzba (Interactive Service), ktord umoziuje pristup k
informacidm v databazovom centre. Tieto informacie su posielané k pouzivatel'ovi len na
poziadanie. Prenos informécie je riadeny pouzivatel'om.

Service primitive - pozri Primitive.

Service Provider - (Poskytovatel' sluzieb) - abstrakcia celkového mnozstva entit, ktoré
poskytuju sluzby odpovedajicim pouzivatel'om sluzieb.

Service User - (Pouzivatel’ sluzieb) - Entita v jedinom otvorenom systéme vypouZzivajica
sluzby pomocou bodov pristupu k sluzbe (Service Access Point).

Slave Clock - (Podriadeny oscilator) - oscilator, ktorého vystup je fazovo viazany k
casovaciemu signalu prijatému od oscilatora vyssej kvality

Streaming mode - mdd sluzby poskytovany AAL typ 3/4, kde AAL-SDU prechadza cez AAL
rozhranie ako jedna, alebo viac AAL-IDU.

Sustainable Cell Rate (SCR) - parameter dany pre VBR (Variable Bit Rate) kategorie sluzieb,
ktory urc¢uje horné hranice priemernych rychlosti prenosu buniek

Switching Fabric - viacstupiiova spojovacia siet’ zlozena zo spojovacich elementov.

Transfer Mode - (Transfer mod) - prepéjacie, prenosové a multiplexné techniky pouzité v
telekomunikacénej sieti.

Transit Node - (Tranzitny uzol) - uzol v synchronnej sieti, ktory ma rozhranie s inym uzlom a
nema rozhranie s ucastnickym terminalom.

Unassigned Cell (Idle Cell) - (Prazdna bunka) - bunky v ATM multiplexe u ktorych hlavicka
ma Specifickid hodnotu a informacné pole neobsahuje ziadnu informéaciu.

Unspecified Bit Rate Service (UBR) - (Sluzba s neSpecifikovanou bitovou rychlostou) - je
sluzba v ATM sieti, ktora nevyzaduje prenos v redlnom case, ale bez garancie kvality sluzby

(QoS).

User-Network Interface - (Rozhranie pouzivatel-siet) - rozhranie medzi termindlovym
zariadenim a zakoncenim siete.

Variable Bit Rate Service (VBR) - (Sluzba s variabilnou bitovou rychlostou) - je sluzba v
ATM sieti, ktord vyzaduje premenlivé prenosové pasmo pocas spojenia. VBR sluzba sa este
moze delit’ na VBR sluzbu v redlnom case (rt-VBR) a VBR sluzbu bez potreby prenosu v
realnom case (nrt-VBR).

VC Switch - (VC spinac) - sietovy prvok, ktory spaja VC linky, ukoncuje VP spojenie
(Virtual Path Connection) a meni hodnotu VCI. Je riadeny riadiacou rovinou.

Virtual Channel - (Virtudlny kanal) - koncept pouzity k popisu jednosmerného transportu
ATM buniek patriacich k tej istej hodnote identifikatora VCI.
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Virtual Channel Connection - (Spojenie virtudlnym kandlom) - zretazenie virtudlnych
kandlov medzi dvoma bodmi, do ktorych ma pristup adaptacna vrstva.

Virtual Circuit - typ ATM spojenia, ktoré zahiiia procediry vytvorenia a zruSenia spojenia
tak, ze navestie v bunke nemusi niest’ kompletni smerovaciu informaciu.

Virtual Path - (Virtualna cesta) - koncept pouzity k popisu jednosmerného transportu ATM
buniek patriacim k virtudlnym kanalom s tou istou hodnotou identifikatora VPL

Virtual Path Connection - (Spojenie virtudlnou cestou) - zretazenie virtualnych ciest medzi
bodom, kde je urcend hodnota VCI (Virtual Channel Identifier) a bodom, kde tato hodnota je
zmenena, alebo zruSena.

VP Cross-connect - sietovy prvok, ktory spaja VP linky.Meni hodnoty VPI a je riadeny
riadiacou rovinou.

Wander - dlhodobé odchylky charakteristickych okamihov digitdlneho signalu od ich
referenc¢nej polohy v Case.( Pojem dlhodoby v tomto pripade znamend, ze zmeny maju
frekvenciu mensiu ako 10 Hz.)
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